OBJECTIVOS

Garantizar la accesibilidad

DIGITAL Ja
de las personas con

discapacidad. Este proyecto se esfuerza
por promover la
accesibilidad, las
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EDUCATIVO

empleo para las personas
con discapacidad con el
fin de reducir la brecha
digital y garantizar su
FUNDACION inclusion en la economia
digital en rapida
evolucién influenciada por
la revolucion tecnolégica

discapacidad.

Promover el empleo digital
entre las personas con
discapacidad.
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APLICACION

Desarrollo del material
tedrico y practico para
el uso de docentes,
profesionales y
voluntarios que
trabajan con personas
con discapacidad
intelectual.

Desarrollo de
laboratorios digitales
(metodologia practica
para el aprendizaje de

las herramientas
digitales desarrolladas
en el manual).

Actividad formativa
local.

Co-funded by
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RESULTADOS

Manuadal
igital PUS

Laboratorio
Digitales



https://www.facebook.com/profile.php?id=100093137102265
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